  Introduction à Internet 
	Les origines militaires de l'Internet
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Les origines du réseau Internet doivent être trouvées dans les années 1960, à l'époque où l'URSS et les USA envisageaient qu'une nouvelle guerre mondiale était possible.

L'armée américaine disposait d'un ensemble d'ordinateurs répartis sur le territoire américain. Chaque ordinateur avait pour rôle d'aider à la gestion des actions militaires dans un certain territoire.

Il est important que chaque base militaire soit informée des actions qui se déroulent ailleurs ; les informations contenues dans les ordinateurs devaient être tenues à jour. Un système de réseau permettait de transférer des fichiers d'un ordinateur à l'autre : chaque ordinateur est alors le relais vers l'ordinateur suivant du réseau.

Cependant, si l'un des ordinateurs est détruit, c'est tout le système de défense qui est atteint.
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L'ARPA (U.S Defense Department's Advanced Research Projects Agency) est chargé de mettre au point un système dans lequel le réseau d'ordinateurs reliés peut continuer à transmettre des informations, même si l'un des composants est détruit.

Dans ce système baptisé ARPANET (c'est-à-dire le réseau de l'ARPA), les paquets d'informations circulent sur le réseau vers leur destination sans connaître à l'avance le chemin à suivre. Si l'un des ordinateurs du réseau se trouve détruit ou inutilisable, les paquets d'informations empruntent un autre chemin.

Si la communication entre les ordinateurs A et C est rompue à cause de la destruction de B, les informations peuvent continuer à circuler sur le réseau en passant par les ordinateurs X ou Y (ou d'autres). 






	Les scientifiques s'en mêlent
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Intéressés par l'idée de pouvoir s'échanger des informations en utilisant un réseau du même type qu'ARPANET, les scientifiques américains créent un réseau d'ordinateurs entre les principales universités.

C'est le réseau de la National Science Foundation (NSF).

D'autres réseaux virent le jour. Jusqu'au moment où l'on proposa de relier tous ces réseaux (ARPANET, NSF, ...) pour faire naître INTERNET, qui est un réseau de réseaux d'ordinateurs. 
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Haut du formulaire

Replace les différents réseaux dans l'ordre de leur date de création:
[image: image5.wmf]ARPANET - NSF - INTERNET
[image: image6.wmf]NSF- ARPANET - INTERNET
[image: image7.wmf]INTERNET- NSF- ARPANET 

Bas du formulaire






	Mécanisme de transport de l'information sur Internet
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Le protocole à la Cour d'Infokistan
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Lorsque l'on se présente devant le roi, à la Cour d'Infokistan, il est important de respecter un certain protocole.

· Il est interdit d'adresser la parole au roi ; il faut attendre que celui-ci prononce la phrase rituelle : " Parle, manant !" 

· A ce moment, le visiteur doit prononcer d'une voix haute et claire: " Majesté, votre Sire est bien bonne." en infokistanais. 

· Si le roi demande alors: "Quelle est votre quête ?", le visiteur peut alors engager la conversation en français. 

· Si le roi demande "What's your quest ?", le visiteur peut engager la conversation en anglais. 

· Dans tous les autres cas, il est expulsé de la Cour et bastonné. 

· Si les règles qui précèdent ne sont pas scrupuleusement respectées, le visiteur est expulsé sur le champ. 

L'ensemble des règles à respecter à la Cour d'Infokistan est appelé " le protocole ".
A la Cour de Belgique, le protocole est légèrement différent.





	Quand tu connais les règles du protocole de la cour d'Infokistan, passe à l'étape suivante.
	


	Mécanisme de transport de l'information sur Internet
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Le protocole de communication entre ordinateurs sur l'Internet 
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Lorsque deux ordinateurs communiquent pour s'échanger des informations, il faut qu'ils utilisent une méthode commune de conversation. On parle alors d'un protocole informatique.

En informatique, un protocole est un ensemble de règles suivies par deux ordinateurs lors de l'échange d'informations.
Il existe de nombreux protocoles différents.

Sur l'Internet, le protocole utilisé est appelé TCP/IP :

· TCP : Transmission Control Protocol (protocole de contrôle des transmissions) 

· IP : Internet Protocol (protocole de l'Internet) 

Nous n'entrerons pas dans le détail du fonctionnement de ce protocole. Voyons simplement son principe.
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L'ordinateur qui fournit l'information

Lorsque des informations (un texte, une image, un courrier,...) doivent être envoyées sur Internet, l'ordinateur qui fournit l'information :

1. découpe le document à transmettre en petits paquets à l'aide d'un programme spécialisé ; 

2. chaque paquet est muni de l'adresse de l'expéditeur et de l'ordinateur de destination ; 

3. chaque paquet est envoyé indépendamment des autres: il passe peut-être par un autre chemin. 
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L'ordinateur que reçoit les informations

Les informations parviennent à l'ordinateur de destination

1. sous la forme de petits paquets 

2. qui peuvent arriver dans le désordre (selon le chemin suivi) ; 

3. ces informations sont recombinées et remises en ordre par un programme spécialisé dans l'ordinateur d'arrivée. 






	Mécanisme de transport de l'information sur Internet
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En utilisant ce que tu as appris à l'étape précédente précédente, réponds aux questions suivantes. 

Haut du formulaire

Dans le mécanisme de transport de l'information sur Internet :
[image: image14.wmf]chaque paquet suit obligatoirement le même trajet que les autres.
[image: image15.wmf]chaque paquet peut suivre un autre chemin que les autres. 

Bas du formulaire



Haut du formulaire

Dans le mécanisme de transport de l'information sur Internet : 
[image: image16.wmf]chaque paquet mettra le même temps que le précédent pour arriver à destination ;
[image: image17.wmf]le temps que met un paquet pour arriver à destination est variable.

Bas du formulaire



Haut du formulaire

Dans le mécanisme de transport de l'information sur Internet:
[image: image18.wmf]les paquets arrivent dans l'ordre o&ugrave; ils ont été envoyés à l'ordinateur destinataire.
[image: image19.wmf]l'ordre dans lequel les paquets arrivent n'est pas forcément le même que l'ordre d'envoi. 

Bas du formulaire



Haut du formulaire

Les paquets d'informations arrivés dans le désordre doivent être triés par:
[image: image20.wmf]l'utilisateur de l'ordinateur de destination ;
[image: image21.wmf]un programme spécialisé dans l'ordinateur de destination. 

Bas du formulaire



Haut du formulaire

Lorsqu'un paquet d'informations est "endommagé" durant son cheminement sur l'Internet 
[image: image22.wmf]l'intégralité du message doit être renvoyée ;
[image: image23.wmf]Le protocole TCP demande à l'ordinateur émetteur que le paquet soit renvoyé ;
[image: image24.wmf]La communication entre les ordinateurs est rompue. 

Bas du formulaire





	Quand tu as répondu aux questions et bien compris les réponses, passe à l'étape suivante.
	


	Les adresses des ordinateurs
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L'adresse numérique : adresse IP

Bon, j'ai bien compris que les ordinateurs connectés à l'Internet sont capables de s'envoyer des messages. Mais, ce sont des messages à tête chercheuse ? Ou alors, il y a un truc pour que chaque paquet trouve sa destination ?

Effectivement : il y a un truc. Chaque paquet échangé contient l'adresse de l'ordinateur de destination ainsi que l'adresse d'origine.

Adresse ? Mon adresse postale ? C'est le facteur qui distribue les paquets sur l'Internet ?

Voilà qui rendrait l'Internet plutôt lent. L'adresse dont il est question est plutôt du même genre que les " numéros de téléphone ".

Pour pouvoir appeler une personne précise au téléphone, il faut que je dispose du numéro d'appel du poste de cette personne. Il s'agit, en quelques sortes, de son " adresse téléphonique ". 

Pour pouvoir communiquer avec un ordinateur précis sur l'Internet, il faut également que cet ordinateur soit caractérisé par une adresse.

Comme les ordinateurs traitent le mieux les nombres, l'adresse est numérique : il s'agit d'une série de quatre nombres entiers compris entre 0 et 255, séparés par un point.

Exemple : 195.31.26.98

Chaque ordinateur connecté à l'Internet dans le monde est caractérisé par une adresse IP unique.
L'adresse IP est semblable à un numéro de téléphone.

Donc, si je veux entrer en contact avec mon ordinateur personnel chez moi, il me suffit de former mon numéro de téléphone ?

Vous n'y êtes pas, cher élève. L'adresse numérique des ordinateurs est similaire à un numéro de téléphone, mais ce n'est pas un numéro de téléphone. 
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Quelle est l'adresse IP de ton ordinateur ?

Cette information est relativement simple à déterminer. Mais la méthode à utiliser varie en fonction du système d'exploitation de ton ordinateur.

Voici trois exemples.

Windows 95/98 

Pour la connaître, tu peux utiliser un petit programme disponible sur ton ordinateur.
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1. Clique sur le bouton [image: image27.png]



2. Sélectionne la commande " Exécuter " ;
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3. Dans la boîte de dialogue qui apparaît, frappe la commande " WINIPCFG " (sans les guillemets et sans faute). Il s'agit d'une commande du système d'exploitation.

Une nouvelle boîte de dialogue apparaît qui indique l'adresse IP de ton ordinateur. Quand tu as pris connaissance de cette adresse, tu peux fermer cette boîte de dialogue. Il n'est pas nécessaire de noter cette adresse.
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Windows 2000/XP

· Clique sur le bouton Démarrer ; 

· Sélectionne la commande Exécuter ; 

· Dans la boîte de dialogue qui apparaît, Frappe la commandde CMD.EXE 
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· Dans la fenêtre de commande, entre la commande IPCONFIG et frappe la touche Enter. 

Différentes informations apparaîssent, parmi lesquelles l'adresse IP de ton ordinateur.
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Linux

· Ouvre une console de commande. 

· Frappe la commande /sbin/ifconfig 

[image: image30.png]-» norman@sonya:~.

normaniisonya:"> /sbin/ifoonfia

Link encap;Ethernet Hiaddr 00:40:96:51:36:6E
inet addr:141,51,218,225 Boast:141,51,219,255 Hask:295,295,252,0
inet6 addr: Fe801:24016¢F:Fe51:366e/64 Scope:Lirk

UPBROADCAST NOTRAILERS RUNNING HULTICAST MTUF1500 Metric:i

R packets:339 errors:77 droppedz0 overruns:0 frane:77

T packets:3 errors:0 droppedz0 overruns:0 carrier:0

collisions:2 txqueuelen:100

R butes:28524 (28.2 Kb) T bytest1532 (1.5 Kb)

Interrupt:3 Base address:0x100




Parmi les informations retournées, l'adresse IP : inet addr: 141.51.218.225 sur l'illustration ci-dessus.

Si tu utilises un autre système d'exploitation, demande à quelqu'un de t'expliquer la procédure.

· Vérifie que ton adresse IP est différente de celle de l'ordinateur de ton plus proche voisin. 
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Si tu travailles dans le réseau informatique d'une école, l'adresse IP de ton ordinateur n'est peut-être pas unique dans le monde.

Dans ce genre de réseaux, seul un ordinateur central -appelé serveur- ou un appareil -appelé routeur- dispose d'une adresse IP unique dans le monde. Ce serveur ou ce routeur est alors chargé de redistribuer les paquets d'informations qui lui parviennent vers les différents ordinateurs du réseau (dont le tien).

Les ordinateurs du réseau sont alors munis d'adresses qui ne sont pas connues de l'Internet.





	Quand tu en as pris connaissance et que tu as noté ton adresse IP, passe à l'étape suivante.
	


	Les adresses des ordinateurs
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L'adresse DNS

Ouais, pas très pratique quand même, ces adresses IP ! Si je veux comuniquer avec l'ordinateur de mon voisin, je lui demande son adresse IP : j'ai compris. Mais si je veux communiquer avec un ordinateur du Pentagone, je fais comment ? Il y a un annuaire, comme pour le téléphone ?

Ouh la la, ce serait un fameux annuaire ! Il y a plus de 4 milliards d'adresses IP possibles. Ce ne serait pas très pratique. 

[image: image78.png]


La solution réside dans l'utilisation de noms en toutes lettres, plus faciles à retenir. C'est l'adresse DNS (Domain Name Server).

Une adresse DNS est formée d'une série de mots pouvant contenir des lettres et des chiffres, mais pas de caractères accentués ou d'espaces.

Exemple d'adresse DNS: www.sio2.be  

Pour déterminer quelle adresse DNS correspond à quelle adresse IP, il faut un répertoire de correspondance comme ci-dessous. 

Adresse DNS

Adresse IP

www.ibm.com

204.146.80.99

www.yahoo.fr

194.237.109.73

belgium.fgov.be

193.190.154.5 

www.msn.be

207.46.18.50

.....

.....

Mais vous venez d'affirmer qu'il ne serait pas possible de disposer d'un annuaire ! 

Effectivement, un annuaire " papier " ne serait vraiment pas pratique. D'autant que de nouvelles adresses apparaissent tous les jours, que d'autres disparaissent et certaines changent. 

Dans la réalité, ce sont des ordinateurs qui établissent cette correspondance entre adresses. Ces ordinateurs sont appelés DNS (Domain Name Server). Il s'agit donc de sortes d'annuaires électroniques. L'avantage est qu'ils peuvent être constamment tenus à jour. 





	Quand tu as compris l'intérêt des adresses DNS, passe à l'étape suivante.
	


	Les adresses des ordinateurs
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Comment décoder l'adresse DNS ?

L'adresse DNS nous donne une série d'informations sur la nature de l'ordinateur qui lui correspond.

Examinons les trois parties de l'adresse DNS.
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1ère partie
La première partie de l'adresse indique généralement le nom de l'ordinateur. Chaque personne qui souhaite donner une adresse DNS à un ordinateur peut choisir ce nom, comme elle le veut.

Exemples: 

Adresse DNS 

Nom de l'ordinateur

www.yahoo.fr

www

users.skynet.be

users

search.yahoo.com

search

....

 

Le nom www est un nom générique, souvent donné, pour indiquer un serveur Web. 




	Quand tu as compris le rôle de la première partie de l'adresse DNS, passe à l'étape suivante.
	


	Les adresses DNS des ordinateurs
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2ème partie
La partie médiane du nom désigne l'organisme ou la société à qui appartient l'ordinateur.

Adresse DNS 

Société ou organisme

www.ibm.com

IBM 

users.skynet.be

Skynet

search.yahoo.com

Yahoo

....

.....



Les adresses DNS des ordinateurs
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3ème partie 

La dernière partie de l'adresse DNS désigne le domaine général dont fait partie l'ordinateur. On répertorie aujourd'hui sept domaines principaux: 

· .com, pour les entreprises, 

· .edu, pour les organismes d'enseignement (principalement américains)
Exemple: le site web de l'université de New York: http://www.nyu.edu, 

· .gov, pour les organisations gouvernementales des Etats-Unis
Exemple: le site web de la CIA: http://www.cia.gov, 

· .mil, pour l'armée américaine
Exemple: le site web de la US Navy: http://www.navy.mil, 

· .org, pour les autres organisations
Exemple: le site web de l'Organisation Internationale de la Francophonie: http://www.francophonie.org, 

· .net, pour les sites proposant des ressources sur l'Internet (information, logiciels,...)
Exemple: le site "Comment ça marche": http://www.commentcamarche.net, 

· .int, pour les organismes internationaux
Exemple: le site web de l'ESA (Agence Spatiale Européenne): http://www.esa.int. 

Exemples:

Adresse DNS 

Adresse de 

www.microsoft.com
la société Microsoft

www.biology.arizona.edu
une faculté de biologie dans une université en Arizona

be.nedstat.net
une ressource Internet

D'autre part, la dernière partie de l'adresse DNS peut désigner le nom du pays du propriétaire de l'ordinateur. 

· .fr, pour la France, 

· .be, pour la Belgique 

· .uk, pour l'Angleterre, 

· .de, pour l'Allemagne, 

· .au, pour l'Australie, 

· .ca, pour le Canada, 

· etc. 

Une liste complète des noms de domaines par pays peut être vue en cliquant ici.

Exemple: users.skynet.be désigne un ordinateur d'une société située en Belgique. 

De nouveaux domaines sont apparus depuis 2001 mais sont encore peu utilisés: biz, info, name, museum... 

Exemples: 

· La Maison d'Erasme (à Anderlecht): http://erasmushouse.museum 

· Emarrakech : Cybermagazine marocain indépendant: http://www.emarrakech.info 

· ... 



Quand tu as compris le sens de la troisième partie de l'adresse DNS, passe à l'étape suivante

Les adresses DNS des ordinateurs
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Haut du formulaire

Une adresse DNS est du type
[image: image38.wmf]192.35.28.64
[image: image39.wmf]www.yahoo.com 
[image: image40.wmf]postmastair@isnd.be

Bas du formulaire



Haut du formulaire

Une adresse DNS est formée de
[image: image41.wmf]une partie
[image: image42.wmf]deux parties
[image: image43.wmf]trois parties
[image: image44.wmf]quatre parties 

Bas du formulaire



Haut du formulaire

La première partie de l'adresse DNS d'un ordinateur désigne
[image: image45.wmf]La société à laquelle appartient cet ordinateur
[image: image46.wmf]Le nom donné à cet ordinateur
[image: image47.wmf]le domaine auquel appartient cet ordinateur

Bas du formulaire



Haut du formulaire

La deuxième partie de l'adresse DNS d'un ordinateur désigne
[image: image48.wmf]La société à laquelle appartient cet ordinateur
[image: image49.wmf]Le nom donné à cet ordinateur 
[image: image50.wmf]le domaine auquel appartient cet ordinateur

Bas du formulaire



Haut du formulaire

La troisième partie de l'adresse DNS d'un ordinateur désigne
[image: image51.wmf]La société à laquelle appartient cet ordinateur
[image: image52.wmf]Le nom donné à cet ordinateur 
[image: image53.wmf]le domaine auquel appartient cet ordinateur

Bas du formulaire



Haut du formulaire

L'ordinateur tof.belgium.ca appartient à une société
[image: image54.wmf]en Belgique
[image: image55.wmf]au Canada
[image: image56.wmf]il est impossible de le dire

Bas du formulaire



Quand tu as répondu aux questions et bien compris les réponses, passe à l'étape suivante.

Mécanisme de transport de l'information sur Internet

[image: image57.png]



Le chemin suivi par les informations

L'Internet est constitué d'un ensemble d'ordinateurs interconnectés. Lorsqu'une information est transportée, elle transite généralement par un certain nombre d'ordinateurs avant d'arriver à destination.

Il est très facile de déterminer la route suivie par une information. Lis le paragraphe qui correspond à ton système d'exploitation. 

Windows 95/98 

Il existe, dans le système d'exploitation Windows, une commande qui permet d'obtenir les détails des noms et des adresses des ordinateurs de passage: TRACERT (abréviation de "Trace Route").

Cette commande ne peut se donner que dans une fenêtre de commande.

Pour obtenir cette fenêtre, clique sur 

> Démarrer > Programmes > Commandes MS-DOS
comme sur l'illustration si tu travailles sous Windows 98 ou 
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La fenêtre d'invite de commande apparaît aussitôt. Dans cette fenêtre, tu vas frapper la commande " TRACERT www.isnd.be " afin de déterminer la route entre ton ordinateur et l'ordinateur dont l'adresse DNS est " www.isnd.be ".

Quand c'est fait, frappe " Enter ".

Windows 2000/XP 

> Démarrer > Programmes > Accessoires > Invite de commande
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[image: image80.png]AWINNT\system32\cmd.exe
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La fenêtre de commande apparaît aussitôt. Dans cette fenêtre, tu vas frapper la commande " TRACERT www.isnd.be " afin de déterminer la route entre ton ordinateur et l'ordinateur dont l'adresse DNS est " www.isnd.be ".

Quand c'est fait, frappe " Enter ". 

Linux

Dans une console de commande, frappe la commande " traceroute www.isnd.be " afin de déterminer la route entre ton ordinateur et l'ordinateur dont l'adresse DNS est " www.isnd.be ".

Quand c'est fait, frappe " Enter ". 



La recherche du chemin s'indique sur l'écran: on y voit: 

1. le numéro de l'ordinateur relais ; 

2. le nombre de millisecondes qui ont été nécessaires pour obtenir une réponse de cet ordinateur (trois essais sont réalisés) ; 

3. éventuellement le nom de l'ordinateur relais ; 

4. son adresse IP. 
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Il est fort probable que tu obtiendras un chemin différent de celui qui est indiqué sur l'illustration.

Quand le chemin est déterminé, tu peux frapper une nouvelle commande TRACERT (traceroute sous Linux) vers une autre destination. Essaie:

· www.yahoo.com 

· www.yahoo.fr 

· www.isnd.be 

· www.google.be 

Quand tu as fini tes essais, ferme la fenêtre de commande. 



Quand tu as bien compris ce qui apparaît à l'écran suite à la commande TRACERT (traceroute), passe à l'étape suivante.

L'URL d'une page Web
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Si je veux consulter un document qui se trouve sur un ordinateur distant connecté à l'Internet, il faut que je puisse préciser très exactement l'adresse de ce document.

L'URL (Uniform Ressource Locator) est l'adresse complète d'un document.

Elle précise: 

1. l'adresse de l'ordinateur sur lequel se trouve le document (adresse IP ou DNS) et 

2. l'endroit où se trouve ce document sur cet ordinateur. 

3. le nom du fichier qui contient le document
Exemple:
http://sio2.be/cours/info/infobase/9/11.php 

L'URL de la page actuelle se trouve indiquée en haut de l'écran, dans la barre d'adresse.

adresse DNS 

chemin 

doc 

sio2.be 

/cours/info/infobase/ch09/
11.php
La première partie est bien l'adresse DNS de l'ordinateur sur lequel se trouve le document.
La deuxième partie indique à quel endroit du disque dur de cet ordinateur se trouve la document (ce point sera détaillé plus loin dans le cours)
La troisième partie indique le nom du document. 



Quand tu es prêt(e) à répondre à des questions sur les informations données ici, passe à l'étape suivante

L'URL d'une page Web
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Haut du formulaire

L'adresse URL d'un document est
[image: image63.wmf]plus détaillée qu'une adresse DNS
[image: image64.wmf]moins détaillée qu'une adresse DNS

Bas du formulaire

Haut du formulaire

Une adresse URL est formée de
[image: image65.wmf]une partie
[image: image66.wmf]deux parties
[image: image67.wmf]trois parties
[image: image68.wmf]quatre parties 

Bas du formulaire

Quand tu as répondu aux questions et bien compris les réponses, passe à l'étape suivante.

Adresses à visiter

[image: image69.png]



Pour obtenir plus d'informations, tu peux visiter les sites suivants:

Le site Net Express de Wanadoo.fr 

Un nouveau guide Internet (UNGI) (l'Internet de A à Z)

Learn the net (en français)
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